三国智——新推广包，新征程

在说到今天的主题新推广包之前，我们想先为大家介绍一下三国智有别于其他TCG的特点。在了解的基础上做出的选择往往更加准确。

单卡制
与大多数TCG不同的是，三国智采用了单卡制的组卡方式，即除兵权外，你的卡组中不能出现同名的卡牌，每种只能放1张。这样独特的设计让玩家能够更加容易收集到更多的卡牌，也能够体验到更多的战术，我们不是开包大师，而是要做战术大师

智力系统
三国智的将领除了攻击值，生命值外，还有智力值这个重要的数值，谋士们通过高智力体现出对谋略的防御力，一个将领智力值越高，能够影响到他的谋略也越少，同时，高智力也是许多强大谋略的发动条件，智力越高的将领越擅长使用谋略，以此，三国智描绘出一个更加真实的三国时代，不仅有热血的冲锋陷阵，也有从容的运筹帷幄
事件系统
三国智的事件系统，极富历史代入感地还原了三国时代众多耳熟能详的事件，无论是黄巾起义，乌巢之覆这样的大事，还是煮酒论英雄，温酒斩华雄这样的局部特写，事件总能为你的战术提供有效的支持，让你在对战中使用事件相关的历史人物时能够更加得心应手
4年的成熟积累
2009年三国智诞生，如今已经是第4个年头，经历了初生的青涩，如今三国智在各个方面都愈发成熟，有全国来自224个城市玩家的支持，有2届全国冠军赛的举办经历，有——

”2009-2010年四川省文化产业品牌扶持资金”
“2010年度最佳国产集换式卡牌”
“2010年度最佳国产桌游扩展”
“2011年度最佳集换式桌游”
“2012年最佳文化类桌面游戏”
“2012 BGA国产桌游最佳TCG大奖” 
“2012 BGA国产桌游最佳人物设定”

等一系列奖项的鼓励……这一切都决定了三国智未来会更加坚定地走下去。

三国智发展至今，共推出了四个版本的基础包了，它们分别是——

2009年的简装版，内含80张卡组，需要玩家自己组建卡组；

2010年的铁盒版，内含已组好的“黄巾军”和“汉军”卡组，玩家可直接对战；

2011年的精装版，在铁盒版的基础上优化了卡组，使玩家对战更为流畅。

以及即将与大家见面的2013版推广包。它的设计更注重对新手的教学引导，希望让初学者轻松、快速地了解游戏规则，因此非常容易上手。

与预组包不同，推广包内含的卡牌是推广包专属卡牌，这些卡牌经过重新设计，不能用于官方举办的大型比赛，但效果文字较少，方便理解和记忆，更加适合新手玩家。此外，卡组中的卡牌排列顺序也经过精心设计，在首次进行游戏时，玩家可以不洗牌直接开始对战， 这样的顺序更有利于初学者理解游戏规则和游戏流程。

比起老的基础包，新的推广包共含“步、弓、骑、谋”4套战术，每一个战术独立成包，玩家可以根据自己的喜好选择任一款战术与战友对战，四套打法各自独具风格，在基础包教学功能之外，推广包套牌的可玩性也更强，除了适合新手玩家之外，也适合老玩家用来给新朋友介绍三国智。

4年来，三国智已经积累了非常丰富的游戏内容和千变万化的套牌玩法，但我们深知如果游戏门槛太高，也许很多朋友将会错过了解三国智的机会。这一次，通过推广包，我们向大家打开这扇门。

欢迎来到这个充满了惊喜，激动和新鲜刺激感的三国战场！

步
步兵的特点正是坚若磐石的防守。当然，只有防守是不够的，步兵的取胜之道，是在稳固防守的前提下，不停破坏对方卡组顶的卡牌，消耗敌方的补给，假如你能在对手疯狂的进攻中支持下去，那么当他牌库抓空的一刻，也正是你的胜利之时。如果你的战术运用得当，要存活到最后一刻，并不像想象的那么难。
郭淮：前期的炮灰，虽然命不高，但2攻保证了能够换掉对方的有生力量
风调雨顺：步兵追求的并非打击对方粮草，而且往往处于守势，这时候大家一起加粮，步兵的收益会更高
严峻：纯防守向的中前期将领，大多数同时期将领都在2攻以下，确保防守无压力
铁盔：在本该双方同归于尽的惨烈战斗中，铁盔无疑是决定胜负的关键

文聘：2/3的体格，在能够杀死对方2命将领的同时，还能够全身而退，这多出的1点生命值弥足珍贵 

贾诩：步兵破卡的核心人物之一，在防守中迅速削减对方卡组的数量，以守为攻

整旅厉卒：抓不到关键将领怎么办，整旅厉卒给你更宽的选择范围
挂牌免战：激战中赢得喘息的机会非常珍贵，短短2回合可以发生很多的事情，好好把握吧
护主：步兵的防守不仅仅体现在战斗上，众多的生还手段，让步兵在面对各种杀将谋略时也经常能够劫后余生
曹仁：防守能力的标杆，主将曹仁防守时高达7命，再加上同样犀利的破卡能力，曹仁无疑是步兵的绝对核心

曹洪：抓卡看起来挺开心，但如果对方牌组已经剩余不多，恐怕他就不会这么想了
耕耘：持续的粮草回复能力，在持久战中作用明显
弓
弓兵手中的弓箭代表了他们的风格--定点狙杀。场上的武将们是任何战术要成功实施的关键，而弓兵擅长的，正是点杀对手的关键将领，以此来阻挠对方的战术成型，就在敌人无力反抗的时候，给予他们致命的一击。了解对方的战术核心对于弓兵来说非常重要，你不会希望费了半天劲，暗杀得手却只干掉了敌军一个龙套小角色吧？
朱治：暗箭是弓兵的重要永久伤害手段，盖放上场让对手去担心吧
重伤不治：对于命高的将领，也许永久伤害难以致命，1张重伤不治恰到好处
姜冏：弓兵难得的3命防守型将领，有效缓解粮草压力
暗箭难防：配合暗箭将领能够打出一波永久伤害爆发，迅速杀死高命的将领甚至是主将
陆逊：让暗箭将领能够反复利用，多次生效，更加持续地控制战场主动，同时也是军师的最佳人选
兵马先行：迅速补充暗箭所需要的虎符兵权，也可以为前期兵权加速做出贡献
箭拔弩张：定向搜索让战术成型更快，找1个大将还是找2个小将，也可以因时制宜

典将旗：弓兵的主将身材不出众，但有了典将旗，配合永伤对掉敌方的高攻防主将之后，自己的损失却不高
黄盖：主将的不二人选，能够定点射杀已受到永久伤害的将领，3命也比大多数弓兵存活能力更强

疮裂：有时候差一点点就能杀死一个高生命值的将领，创裂正是为了补刀而存在

蔡瑁：有了蔡瑁，暗箭的威力更加强劲，其他永伤的制造手段也变得更有威胁
齐射：永久伤害清场后，齐射能够让本身攻击力并不出众的弓兵们迅速了结战斗
骑
骑兵为进攻而生，他们冲锋在前，无所畏惧。骑兵们擅长以强大的速度优势，在短时间内迅速集结，爆发出摧枯拉朽的正面强攻能力。在骑兵队伍潮水般的进攻下，敌人往往还没有站稳脚跟就已经被彻底瓦解。速度和爆发力是骑兵的关键所在，掌握了它们，就懂得了如何操控骑兵。
潘凤：在对战的初期就能有效打击敌方粮草，迅速确立优势
公孙瓒：虽然2命让他难以面对反击，但犀利的3攻击在中前期很少有人能够阻挡

淳于琼：标准的2/2将领，2兵权也中规中矩，是骑兵部队的主力

舍生取义：小将拼死大将的重要手段，在游戏后期也可以用于腾出将领槽让更强大的将领上场
高干：先锋将领能够在一回合内迅速集结，不留给对方反应的机会
成公英：对于纯骑来说，军师也能够进攻，这样才能保证抓住每一个机会快速抢粮
关羽：霸气4攻，加上还有青龙偃月刀的加成，完整形态的关羽无人可挡
周仓：护刀的周仓，除了贡献自身的战斗力，找来的刀也让关二爷如虎添翼
声东击西：当对方认为防守毫无漏洞时，就是击溃对方的最佳时机

丈八蛇矛：对于攻击力就是生命的骑兵来说，1点攻击力也许就能突破敌人的防守，更不用说张飞拿起自己武器时的强大爆发力

佯攻：谁说骑兵就是无脑进攻，能进能退才是优秀的战场指挥官
出奇制胜：一回合多次进攻，一切都为了迅速了结战斗
谋
谋士的睿智，是运筹帷幄，决胜于千里之外，也是心机算尽，杀人于无形之中。谋士的高智力保障了他们能看破对手的诡计，同时也使得他们自己能够施展出更强大的计谋，让战场局势尽在掌握之中。谋士们并不擅舞刀弄枪，但灵活多变的应对能力和形式多样的控制手段同样让对手防不胜防。
华佗：无论是防守还是应对永久伤害，华佗都是谋士不可或缺的人物
有来无回：进攻将领来势汹汹，一张有来无回解决问题
王允：更快更多的抓卡对于谋士来说非常重要，把暂时不需要的卡先放回去吧
拒谏：破坏对方的关键谋略，也保障自己的谋略能够发动成功，伐谋也是谋士的重要标志
献帝：谋士的主将人选，能通过陈宫反复上场破坏兵权来瓦解对方战术，也能利用各种谋略反复使用来达到完全控制战场局势的目的
荀彧：高智力是谋士的重要特点，高智力军师能够保障许多谋略能够顺利发动，也能保护己方主将不受谋略威胁
广开言路：谋士的重要定向搜索，在什么时候需要什么样的将领，你的选择将决定战斗的走向

党同伐异：让敌方将领还没来到战场就已身死，诡道正是杀人于无形

吴子兵法：没有人天生就5智，知识就是力量，谋士对于智力的追求永无止境
天变惊雷：5智的目标智力条件使得惊雷之下无人能躲，配合献帝的效果可以迅速清场

清缴：宝物对于谋士的意义非同一般，重要的宝物被破坏了，还有清缴这道保险
丧心石：让高智力将领能够随时转守为攻，关键时刻也是重要的制胜手段
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