三国智——一步一步学组牌

有了之前的各期介绍，想必大家对三国智的基础规则都有了一定的了解，那么学会了规则，手中也有了一定量的补充包里得到的牌，下一步，就是学习如何形成自己的卡组了。虽然用预组包来修改完善也是办法之一，但如果不会自己组牌，可谓是损失了TCG的最大乐趣之一。

一个新卡组的诞生，可以有很多不同的起点，比如我喜欢弓兵，那么我可以试着组一个弓兵卡组，我喜欢强大的攻击力，那么我可以从步骑，弓骑，纯骑里面选择一个来形成自己的卡组，又或者我喜欢某个将领，希望以他为核心，组出一套威力强大的打法，甚至我开到了某一张强力的紫卡或橙卡，也可以围绕这张卡来展开战术。

现在我们假设你开到了一张紫卡孙策，希望能以他来组成一个属于自己的卡组，现在就开始吧！

确定卡组的兵权构成

兵权，是卡组的根基，对于绝大多数卡组来说，兵权卡在卡组中都占到相当高的比例，因为将领都需要兵权的支持才能上场，甚至很多谋略的发动也都跟兵权息息相关，在以往的几期我们也有介绍，四种兵权代表了不同的战术思路，兵权的构成决定了打法的方向，现在我们想要以孙策为核心，那么孙策的兵权就是卡组的方向，孙策的兵权是5骑，对于混系打法来说，要达到单系5兵权速度会比较慢，所以我们选择了纯系，即纯骑。纯骑的意思是，你的卡组中仅仅包含骑兵一种兵权。那么兵权应该有多少张呢？我们知道卡组的下限是50，大多数卡组也都是50张，因为卡组越少，抓到关键张的概率也相对更高，如果卡组非常厚（比如100张）那么整个卡组的表现会变得非常不稳定，运气成分会变得很高。所以如果没有特别的需求，大多数卡组都以50张为目标来进行构筑。以50张的卡组为例，兵权卡一般有12-18张，对于纯骑来说，由于高兵权的将领并不高，可以选择一个较为适中的16张空位来留给兵权卡。

同样是骑兵兵权卡，也分成基础，虎符和特殊几种类型，这里我们把开到的各种骑兵兵权都放到卡组中，最后形成：2基础骑兵，8虎符骑兵，3扩槽骑兵，3先锋骑兵。

确定卡组的将领

将领是卡组的真正核心，你的所有战术都是通过各种将领来展开，同样兵权的将领通常有着类似的风格，你可以根据自己的情况，先把自己所开到的所有符合兵权要求的卡都筛选出来，然后，不管有多少张，先全部放到卡组里！但要注意，三国智是一款单卡制TCG，在你的卡组中，除了无名称的兵权卡，其他所有的卡都只可以出现一张，所以重复的将领卡就不要放进去了。

目前我们加入了以下将领：

黄巾之乱010 龚都

黄巾之乱014 波才

黄巾之乱018 刘辟

黄巾之乱058 公孙度

黄巾之乱062 马腾

黄巾之乱075 孙策

黄巾之乱077 刘繇

黄巾之乱078 车胄

黄巾之乱085 张任

黄巾之乱093 马超

黄巾之乱105 典满

黄巾之乱118 纪灵

黄巾之乱134 阎行

黄巾之乱144 焦触

黄巾之乱145 吕翔

黄巾之乱146 吕旷

惊蛰002 蹋顿

惊蛰004 乌延

惊蛰011 吕威璜

惊蛰040 孟坦

惊蛰105 韦康

曜武075姚琼

潮昇038 典满

卧龙006 曹纯

卧龙010 曹休

共24人

确定卡组的谋略

谋略是重要的辅助手段，一些谋略能让你的卡组运行更顺畅，一些谋略能够出其不意地杀死敌方重要将领，而一些关键谋略甚至能左右战斗的局势。在谋略的选择上，由于没有兵权的约束，绝大多数谋略看起来都是可以使用的，当然也不可能把所有的谋略都加进来，这里需要明确一下战术思路，骑兵以追求高攻击和快速度为主，所以选择谋略时应该围绕这些思路，其次一些骑兵专属的谋略通常也对骑兵打法帮助较大，如果有的话也不妨加入卡组试试看。

目前我们选择了以下一些谋略：

黄巾之乱211 众望所归

黄巾之乱249 取士

黄巾之乱291 声东击西

黄巾之乱309 旱极而蝗

卧龙136 恃强凌弱

卧龙102 拊背扼喉

卧龙099 熊虎之将

卧龙128 以疾掩迟

惊蛰130 情急智生

惊蛰131 权时制宜

惊蛰140 遁迹潜形

曜武149 五谷不升

用宝物，阵型等其他卡种来填充剩下的位置

有了前面几种卡牌之后，我们的卡组已经有了一个基本形态，剩下的位置已经不多，宝物卡作为提供攻击力和保护重要将领的利器，对于骑兵卡组来说非常重要，这里我们加入了以下一些宝物：
黄巾之乱327 丧心石

黄巾之乱344 杜康酒

惊蛰151 玉具剑

曜武165 遣军印

曜武167 鱼鳞甲

      而阵型卡不在我们的战术考虑范围内，事件卡也没有特别适合的，暂时略过。

最后一步，筛选和优化

有了前面的铺垫，我们已经选出了超过卡组需求的卡牌数量，16兵权+24将领+12谋略+5宝物，一共是57张，我们现在需要去掉其中的7张，来使卡组达到最终50张的目的。

首先看下谋略中，卧龙128以疾掩迟虽然效果强力也是骑兵专属，但指示物打法与我们目前构筑的纯骑打法思路有很大不同，我们的打法中无法产生锋骑指示物，所以去掉这张卡。

现在还剩下56张，从比例上说，我们的24张将领显然太多了，那么再从这里想想办法。龚都和波才虽然有2命而且是黄巾军，但由于攻击力太低不符合战术要求，去掉！曹纯和曹休，用到指示物，思路不同，去掉！马超兵权太高，去掉！孟坦攻虽高但命太低而且是枪兵，去掉！

去掉最后这6张卡后，我们的卡组现在是50张了，由16兵权+18将领+11谋略+5宝物构成，其实到这里筛选和优化才刚刚开始，把你的卡组拿去和智友们对战，在对战中发现缺点，找到优化卡组的思路，才是最靠谱的方式。现在就开始组牌对战吧！
